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Отзыв об использовании программы «Комплекс игр для работы с детьми с 
расстройством аутистического спектра А - СПЕКТР», ООО МЕРСИБО. 
В соответствии с заключенным договором о сотрудничестве между нашими 
организациями от 16.04.2020 года, в качестве апробации новой программы 
«Комплекс игр для работы с детьми с расстройством аутистического спектра А - 
СПЕКТР», была использована флэш-карта А – СПЕКТР.  
Следуя методическим рекомендациям авторам и разработчикам данной 
компьютерной программы. Изначально мы изучили данную программу и были 
заполнены карточки детей с РАС, в программе. 

 
 
Также для эффективной работы с использованием программы А – СПЕКТР, 
подобрали для каждого ребенка систуму звуковых и визуальных поощерений и 
проигрышей. Протестировали звуки приза и звуки победы, количество повторов. 
Для пяти детей это были разные звуковые и визуальные поощерения и 
проигрыши. Один ребенок не пошел даже на включения игр в ноотбуке, т.е детей 
на опрабации игр было пятеро. 
Так как с играми МЕРСИБО мы работаем уже давно, то ряд игр нам были уже 
известны.   
Игры в игровом пособии разделены по разделам и уровням сложности, что 
помогает педагогу лучше ориентироваться в данном комплексе игр. 
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Первый раздел. 
Навык визуального восприятия и сопоставления с образцом: «Точь-в-точь 1», 
«Точь-в-точь 2», «Точь-в-точь 3». 
Второй раздел. 
Навык распознавания звука: (сопоставления звука и образа) «Слышу-вижу-
угадываю 0», (слухоречевая память) «Слышу-вижу-угадываю 1», «Слышу-вижу-
угадываю 2», (слуховое прогнозирование) «Слышу-вижу-угадываю 3». 
Третий раздел.  
Навык называния (такт-навык), и навык повторения (эхо- навык): 
«Бежит-лежит», «Кис-кис мяу», «Ловец слов», «Тик-так звуки»  
Четвертый раздел. 
Навык различия по функциям, характеристикам и категориям: 
«Дикие животные», «Домашние животные», «По домам». 
Пятый раздел.  
«Навык комплексного восприятия анализа и синтеза»: 
«Бегом за жуком», «Ванна Анны», «Друг за дружкой», «Загадки звуков» 
«Игрозвуки», «Кухня Анны». 
 
Игры первого уровня сложности: «Точь-в-точь 1», «Тик-так звуки», 
«Игрозвуки», «Загадки звуков», «Бегом за жуком», «Слышу-вижу-угадываю 0», 
«Слышу-вижу-угадываю 1».  
Игры второго уровня сложности: «Точь-в-точь 2», «Слышу-вижу-угадываю 2», 
«Ванна Анны», «Кухня Анны». 
Игры третьего уровня сложности: «Точь-в-точь 3», «Ловец слов», «Загадки 
звуков», «Бегом за жуком», «Слышу-вижу-угадываю 3», «Бежит-лежит», «Дикие 
животные», «Домашние животные», «Друг за дружкой», «Кис-кис мяу», «По 
домам».  
 
Мы использовали комплекс игр А-СПЕКТР, как часть занятия. С детьми работали 
педагог-психолог и учитель-логопед. Начали работать в программе с игр первого 
уровня сложности.  
Игры первого уровня сложности направлены на формирования навыка 
визуального восприятия и сопоставления с образцом. Первая игра: «Точь-в-точь 
1». Направлена на формирование навыка визуального восприятия и 
сопоставления с образцом. Ребенок выделяет объект из окружающей среды, 
сохраняет визуальный образ в памяти и сопоставляет с шаблоном. Этот навык 
формируется на образцах полного соответствия по параметрам: цвет, форма, 
размер. 
Варианты игры: «Цвет на цвет», «Фигуру на фигуру», «Предмет на предмет». 
Игры были понятны даже детям младшего возраста.  
Дети старшего возраста после освоения игры уже не ожидали, когда будут 
озвучены условия, они сразу начинали играть. Игры понятны и интересы детям. С 
помощью игры дети в короткий срок освоили навык визуального сопоставления, 
ориентации в пространстве.  Говорящие дети (трое мальчиков разного возраста) 
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освоили навык называния. Две девочки (шести и семи лет не владеющие в полном 
объеме речью пытаются повторять название цвета, фигур и предметов). Один 
мальчик (четыре года) не освоил навык называния (ребенок не говорит). 
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Игры «Тик-так звуки», «Игрозвуки», «Загадки звуков», «Бегом за жуком», нам 
уже знакомы. А вот игры: «Слышу-вижу-угадываю 0» и «Слышу-вижу-угадываю 
1», и их варианты - «Животные», «Звуки быта», «Звуки социума», «Звуки 
природы», «Звуки транспорта», направлены на формирования навыка 
сопоставления звука с визуальным образом. Эти игры помогают ребенку 
распознавать идентифицировать звуковые сигналы, лучше ориентироваться 
в бытовой жизни, снизить уровень тревожности. Ребенок учиться называть 
образы, воспринимаемые на слух. 
 
Игры второго уровня сложности направлены на формирования навыка различения 
по функциям, характеристикам и категориям. Сортируя объекты по внешним 
признакам и вербальному обозначению, ребенок обучается навыкам анализа и 
синтеза. В группах одежда, животные, посуда. Игры имеют несколько уровней 
сложности. В играх дети изучают расположение предметов в пространстве. 
Также игры второго уровня способствуют обучить ребенка называть предметы и 
понимать их функциональное назначения.   
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Игры третьего уровня сложности направлены на формирования навыка 
ориентации в пространстве. Этот навык необходим для обучения ребенка 
ориентации на пространстве листа. Ребенок выделяет значимый объект используя 
зрительно-моторную координацию. Учиться распределять предметы перенося их 
с верху вниз. В играх есть возможность формировать навык названия и 
повторения визуальных и звуковых объектов.  
Одним из сложных навыков для детей с аутизмом является навык имитации 
вербальных действий. Игры «А- Спектр» дают возможность его развивать.  
«Ловец слов», «Загадки звуков», «Дикие животные», «Домашние животные», 
«Друг за дружкой». 
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Программно-дидактический комплекс игр «А-Спектр» - одно из направлений компьютерных 
игр МЕРСИБО.  Это большая помощь в работе с детьми с аутизмом. Игры позволяют 
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сформировать и совершенствовать навыки необходимые для оптимизации способностей 
ребенка с аутизмом к ориентации в визуальных и аудио стимулах. Целостно воспринимать 
группы объектов, снижают фрустрации при воздействии сенсорных раздражителей. Игры 
способствуют построению навыков анализа и синтеза визуальной информации, в играх 
закладываются основы коммуникативных навыков.  
Также игры можно использовать, изменяя правила, использовать художественные образы.   
  Апробируя игры «А-Спектр» с детьми с аутизмом с ноября 2020 года по февраль 2021 года как 
часть занятия, логопедом и психологом, мы наблюдаем положительные изменения в развитии и 
обучении детей. Дети намного лучше воспринимают компьютерные игры, в отличии от 
настольных. У детей формируется навык визуального восприятия и сопоставления с образцом, 
навык сопоставления звука с визуальным образцом, навык различия по функциям, 
характеристикам и категориям, навык ориентации в пространстве, навык названия и описания, 
навык имитации, навык выполнения заданной последовательности действий. Игры очень 
интересные, доступны для понимания детьми разного возраста и разного уровня развития 
навыков, с нарушением понимания обращенной речи и с неговорящими детьми. Нам очень 
нравится работать в данном направлении. В дальнейшем мы планируем продолжить работу с 
программно-дидактическим комплексом игр «А-Спектр». 
Спасибо Вам большое за игры. С уважением ПИЦОР «ПИРАМИДКА». 
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